
【開催概要】



「プログラミングをもっと身近に！」をコンセプトに、八王子の小学生にプログラミング教育を

普及させることを目的として開催するプログラミング大会です。

「子供たちにプログラミングの機会を提供」

未経験者、初心者、経験者ともに楽しめる

そんな大会を目指しています。

「親子で作った作品も応募可能な大会」

親子やご家族で協力して参加できる大会です。

親子やご家族の絆を深める機会を提供します。

八王子プログラミング親子大会実行委員会が主催し、

協賛企業と共に運営します。

八王子市、八王子市教育委員会、八王子市社会福祉協議会

八王子商工会議所、八王子市学園都市文化ふれあい財団

の後援が決定しています。



２０２１年に第１回大会を開催し、今回で５回目の開催を迎えます。

前回大会は八王子市の小学生から117作品が集まりました。

日本工学院八王子専門学校内のメディアホールで決勝大会を開催し受賞者の小学生が作品のプレゼンテーションを行いました。

第４回大会については決勝大会についての記事が八王子ジャーニーに掲載されています。

https://8dabe.com/2024/04/06/4th-802p-oyakotaikai/

https://8dabe.com/2024/09/17/802p-oyakotaikai/

第３回大会 第２回大会 第１回大会第４回大会

https://www.youtube.com/live/NhrnZj3BgWI?si=6D_yMBJyk8DuGnMN

第4回大会決勝大会映像

https://8dabe.com/2024/04/06/4th-802p-oyakotaikai/
https://8dabe.com/2024/09/17/802p-oyakotaikai/
https://www.youtube.com/live/NhrnZj3BgWI?si=6D_yMBJyk8DuGnMN


・総エントリー数 １４５名

・総応募作品数 １１７名(オリジナル部門５3作品・ビギナーズ部門64作品)

・学年別

１年生…18名(オ1、ビ17)

２年生…15名(オ3、ビ12)

３年生…24名(オ9、ビ15)

４年生…16名(オ8、ビ8)

５年生…28名(オ21、ビ7)

６年生…16名(オ11、ビ5)

親子で参加可能なため、
他大会と比べて１-３年生
の参加者が多いです！



第4回大会終了後、大会にエントリーしていただいた方を対象にアンケートを行いました。

１、プログラミングを学ぶきっかけ・動機になったか

93.3%が「すこし」以上の学ぶきっかけや動機になったと回答

２、次回大会参加希望

73.4%が次回も「参加したい」「参加するかも」と回答

３、新しく実施してほしい又は実施回数を増やしてほしいイベント

「プログラミング書籍著者による講習会」「プログラミング祭(回数増) 」

「協賛IT企業への体験訪問」の回答が多かった

４、次回大会のオープニングを担当してほしいアーティストや団体

「ファンキーモンキーベイビーズ」が最多 他には

「平山笑美」「フラチナリズム」「僕らの八王子の歌を聴きたい」等

５、感想・ご意見・ご要望

「入賞者の作品を遊んでみたい」「講評を書いてほしい」等

その他に感謝のお言葉もたくさんいただきました。

学ぶきっかけや動機 次回大会参加希望

第４回大会OPアクトは
KICK THE CAN CREWのリーダー
LITTLEさんにお越しいただきました。



https://youtu.be/_fKqCIkpkQs



https://youtu.be/vS5mBSmD8_Q



アイディア・技術グランプリ プレゼンテーショングランプリ

https://youtu.be/_fKqCIkpkQs?t=155https://youtu.be/_fKqCIkpkQs?t=593

https://youtu.be/_fKqCIkpkQs?t=155
https://youtu.be/_fKqCIkpkQs?t=593


協賛・後援していただいた企業・団体のご支援によって第４回大会を開催することができました。

ありがとうございます。

【運営協力】

 日本工学院八王子専門学校

【実行委員】

 株式会社ビルディット
 八王子プログラミングキッズ
NovaGroup

【後援】

 八王子市
 八王子市教育委員会
 八王子市社会福祉協議会
 八王子商工会議所
 八王子市学園都市文化ふれあい財団



第４回大会は日本工学院八王子専門学校の先生方と学生の方々のご協力によって無事開催することができました。

決勝大会は学校内にあるメディアホールを使用させていただきました。

PV制作、決勝大会のステージ進行、決勝大会のYouTube配信、プログラミング祭への参加、審査協力など

多岐にわたりご協力いただきました。



第5回大会

【実施案】
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・八王子の小学生を対象にビジュアルプログラミング言語のScratchを使った作品を募集

募集部門は「オリジナル部門」「ビギナーズ部門」「ロボット部門」の３部門

  【オリジナル部門】 ※前回大会応募作品数 ５３作品

 プログラミング経験者向け部門

    大会が指定したテーマに沿ったオリジナル作品を募集

  【ビギナーズ部門】 ※前回大会応募作品数 ６４作品

 プログラミング未経験者、初心者向け部門

 大会が用意したサンプル作品に一つ以上の変更を加えた作品を募集

【ロボット部門】 ※今回2回目

  オリジナルのアイディアを含むロボットが動いているところを

  撮影して応募する部門

エントリー ２/1～
作品募集開始 ４/1～



・プログラミング祭

プログラミング関連の展示物や体験ブースで無料で遊べるイベント

プログラミングを身近に感じていただくため

興味を持っていただくために開催します。※5/11開催

・ビギナーズ講習会

  プログラミング未経験者、初心者向け講習会

ビギナーズ部門に応募するためのサンプル作品を作ります。

プログラミング教室の先生がボランティアで教えてくれます。



決勝大会
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ご協賛について



ご協賛いただいた場合には以下の特典が付きます。

作品募集チラシ、展示会チラシ、講習会チラシ、配信案内チラシ、
各27,000枚(八王子市立の小学校、義務教育学校の全小学生一人一人に
教育委員会を通して配布)に企業ロゴを掲載致します。

大会HPに企業ロゴを掲載し、リンクを貼ります。

決勝大会当日にスクリーン上でご紹介致します。(2０秒程度)

企業名を冠した賞をご用意しますので、
     協賛企業様独自の視点で協賛企業賞を選ぶことができます。

「プログラミング祭」に出店が可能になります。

ビギナーズ講習会の拠点になることができます。



当大会実行委員会所定の様式で「協賛申込書」をご提出ください。
※フォームからの提出が可能です。

協賛申込書のご提出後、当大会実行委員会が指定する口座に３万円以上の
振込をお願いいたします。振込手続き完了をもって協賛と致します。
※10万円未満の場合は『シルバーパートナー』となります。

10万円以上の寄付をいただいた場合は『ゴールドパートナー』と致します。

30万円以上の寄付をいただいた場合は『プラチナパートナー』と致します。



八王子の子供たちの未来を、可能性を一緒に広げていきましょう。

八王子に関わる、人、企業、学校が一体となり発展していけるように

ご協力をお願いいたします。

Mail:family.programming802@gmail.com

HP： https://www.802p-oyakotaikai.com/

YouTube： https://www.youtube.com/channel/UCofutdzKF_LJaHFg8_54QxQ

HP YouTube

mailto:family.programming802@gmail.com
https://www.802p-oyakotaikai.com/
https://www.youtube.com/channel/UCofutdzKF_LJaHFg8_54QxQ
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